FUNCIONAMENTO DE UMA CASA DA MOEDA MEDIEVAL

Este documento pretende:

- Construir uma sequéncia Unica apesar de existirem diferengas entre a amoedac&o do ouro e a da prata
ou do cobre

- Construir uma sequéncia mais simples: Fundicéo, laminagem, salvamento, branqueamento,
cunhagem e entrega de moedas

1 - FUNDICAO

ACTIVIDADES

= Aquecimento dos metais monetarios a altas temperaturas.

=  Mistura dos metais com outros metais, formando ligas monetarias.
= Enchimento de formas rectangulares, com as ligas fundidas.

= Arrefecimento das ligas e sua solidificagéo.

OFICIAIS MOEDEIROS
= Tesoureiro
= Mestre da Balanga
= Escrivao
= Fundidores

2- LAMINAGEM

ACTIVIDADES
= Martelagem dos lingotes a quente.
= Transformacgdo dos lingotes em laminas, chapas ou filetes.

OFICIAIS MOEDEIROS
= Fornaceiros
= Mestre da Balanca
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3 - SALVAMENTO

ACTIVIDADES
= Recorte a tesoura, das chapas ou laminas, par se obterem os flans ou discos monetérios.
= Laminagem e alisamento dos bordos

OFICIAIS MOEDEIROS
= Salvadores
= Mestre da Balanca (para ir controlando o peso dos discos)

4- BRANQUEAMENTO

ACTIVIDADES

= Imersao dos flans em agua fervente com sal e outras substancias quimicas branqueadoras, ou seja,
que lhe tirassem o aspecto enegrecido adquirido nas operacfes anteriores.

» Lavagem dos flans com agua e sabéo.

= Escovamento dos flans para adquirirem brilho.

OFICIAIS MOEDEIROS
= Branqueadores
= Mestre da Balanca (para verificar o devido peso do disco)
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5.CUNHAGEM

ACTIVIDADES

= Transformar as chapas nao cunhadas em moedas, através dos Balancés.

OFICIAIS MOEDEIROS
=  Abridor de cunhos
= Cunhadores
= Mestre da Casa da Balanca
= Tesoureiro

6 - ENTREGA DAS MOEDAS

ACTIVIDADES
= Cena final, na Casa do Tesouro, onde se estdo a entregar as moedas ja cunhadas.

OFICIAIS MOEDEIROS
= Tesoureiro
= Mestre da Balanca
= Escrivao
= Mercadores



